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MODEL

KIMOTO Pi に、「人体モデル」の販売サービスが新しくスタートしました。
オリジナル制作のため、日本人の特徴を詳細に表現し、3Dモデリングデータや
AR/VRの世界がよりリアルに演出できるようになります。



■お問合せ先■ 202401
www.kimoto.co.jp

株式会社 き  も  と
office030@kimoto.co.jp

フリー素材には少ない、髪・瞳などのディテールや制服姿、
ランドセル姿の学生など特徴・文化を捉えたモデル。

モデルにBorn（骨）を入れたことによって、姿勢や体の
動きを自由自在に変化できる。

豊富な種類

KIMOTOオリジナル「人体モデル」なら解決できます！
フリー素材との違い

Point1
日本人の特徴を表現

Point2

動きが自由自在 リアルさの追求
Point3 Point4

フリー素材を使用 KIMOTOオリジナルを使用

フリー素材を使用した際の違和感
KIMOTOオリジナルの違和感がないPOINT

細部にまでこだわり、帽子、ヘルメット、かばん、
車椅子、自転車などの小物をリアルに表現。

様々な年齢、職業のモデルを揃えているため、
場面にあったモデルを使用できる。

自社で制作すると
時間が掛かる

フリー素材は
著作権が不明

テンプレートは
日本人が少ない

各業界共通の悩み
３Dモデリングデータに人体モデルを配置したいとき


